IF – NAREDBA
Često se dešava situacija da se u toku izvršavanja programa, u zavisnosti od ispunjenja nekog uslova, izvršava samo jedna od dve ili više akcija. Za takve programe kažemo da imaju razgranatu linijsku strukturu. Grananje u programu se realizuje naredbom uslovnog prelaska ili if naredbom i naredbom višestrukog grananja ili case naredbom. 
Naredba uslovnog prelaska ima dva oblika:

a) If L then N1;
b) If L then N1 else N2;
gde su: L-logički  izraz, a N1 i N2 naredbe.
Primer 1. Šta se ispisuje izvršavanjem sledećeg segmenta programa:

  a:=2; 

  b:=8;

  c:=0;

  if a>b then c:=a+b;
  edit1.text:=IntToStr(c);

Primer 2. Šta se ispisuje izvršavanjem sledećeg segmenta programa:

  a:=2;

  b:=8;

  if a>b then label1.caption:='a je vece od b'

            else label1.caption:='a je manje ili jednako b';

ZADACI
	1. NP kojim se određuje da li je uneti realan broj pozitvan.
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PROVERI






	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var x:real;

begin

  x:=StrToFloat(edit1.text);

  if x>0 then ShowMessage('Broj je pozitivan')

            else  ShowMessage('Broj je negativan ili jednak 0');

end; 

	2. NP kojim se određuje da li je uneti broj paran.
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	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var x:integer;

begin

  x:=StrToInt(edit1.text);

  if x mod 2=0 then ShowMessage('Broj je paran')

                       else  ShowMessage('Broj nije paran');

end;

	3. NP kojim se određuje da li je uneti broj veći od 10 i deljiv sa 6.
	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var x:integer;

begin

  x:=StrToInt(edit1.text);

  if (x>10) and (x mod 6=0) then ShowMessage('Jeste')

                                            else  ShowMessage('Nije');

end;

	4. NP kojim se određuje maksimum tri uneta broja.
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	procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var a,b,c,max:real;

begin

  a:=StrToFloat(edit1.text);

  b:=StrToFloat(edit2.text);

  c:=StrToFloat(edit3.text);

  max:=a;

  if b>max then max:=b;

  if c>max then max:=c;

  label4.caption:='Maksimimu je '+FloatToStr(max);

end;             

	5. NP kojim se određuje da li je uneti broj veći od 45.

6. NP kojim se određuje da li je uneti broj deljiv sa 3 i 5.

7. NP kojim se određuje minimum 4 uneta broja.

8. NP kojim se određuje manji od dva uneta broja.


	


