°ROMENLJIVE, TIPO
PROMENLJIVIH




objekat jezika koji ima ime i kome se mogu
ljivati vrednosti.

akoj promenljivoj se dodeljuje registar (memorijska
clja) operativne memorije u kome se cuva vrednost
menljive.

Zaj registra moze se menjati u toku izvrsavanja
a! Svaka nova vrednost, upisana u registar,
rethodnu vrednost, tako da u svakom vrem
omenljiva ima samo jednu, tekucCu vre



ta je promenljiva

jte u vidu da je konstrukcija
a:=a+1
jednog programera apsolutno ispravna!

alme, njome se izraCcunava suma vrednosti koja se nalaz
registru u kome se cuva promenljiva a i broja 1 | dobijeni
zultat upisuje u isti registar.

ogram na masinskom jeziku u svojim instrukcijama sadr
nkretne memorijske adrese, gde se smestaju | odakle s
imaju podaci. U programsklm jezicima podacima

riSemo pomocu simboliCkih imena — promenljivih,
dilac im dodeljuje memorijski prostor u kome ce bi
e njene vrednosti.



je tip promenlji

rednosti koje koristimo u programu mor
dati nekom od tipova koji su definisani u
u

om se zadaje.

Skup mogucih vrednosti promenljivih
SKup operacija koje se mogu izvrsiti nad promenlji
tog tipa

Nacin registrovanje promenljivih u racunaru



Celobrojni tip

ojni tip je podskup skupa celih brojeva koji se
ovati u konkretnoj verziji programskog jezika.
tematici je skup celih brojeva beskonacan, ali u
arstvu je konacan!

remene realizacije jezika imaju nekoliko celobrojni
a koji se razlikuju po intervalu na kom su definisani



Celobrojni tip

INTERVAL BROJ
BAJTOVA
Byte 0..255
Shortint -128..127
Integer -231,.231-1
Word 0..65535
Int64 2063 .2063.1




Celobrojni tip

elobrojnim operandima se mogu izvoditi slede
ticke operacije:

mnozenje
v — celobrojno deljenje ( od eng. division- deljenje)
od — izdvajanje ostatka pri celobrojnom deljenju ( ©
. modulus — mera)
- sabiranje

- oduzimanje

itet operacija je sledeci : *, divi mod imaju Visi pri
-. Operacije istog prlorlteta izvrSavaju se sleva

div 2*3+1=28



elobrojni tip

omenljivim celobrojnog tipa mogu se vrsiti |
Ije poredenja. Rezultat je tipa true ili false.
aclje poredenja su:
- jednako
- razlicito

manje ili jednako
vece ili jednako
e true za a=78 i b=56, afalse za a=71 L




Celobrojni tip

argumentima celobrojnog tipa mogu se primeniti
funkcije koje daju celobrojan rezultat

abs(x) — apsolutna vrednost od x

sgr(x) — kvadrat od x

succ(x) — sledbenik od x, tj. x+1

pred(x) — prethodnik od x, tj. x-1

funkcije koje daju realan rezultat

sin(x), cos(x), arctan(x), In(x),

exp(x) — stepen x za osnovu e

grt(x) — kvadratni koren iz x

nkcije koje daju rezultat logiCkog tipa

(x) — ima vrednost true, ako je x parno |
parno



elobrojni tif

unati vrednost izraza:
6 div3-—16 mod 3
mod 2*5 + 4
24 mod (2*3)
10d 7 + 7 mod 4
d2 + 3div3-2



Realni (real) tip

| tip Je podskup skupa realnih brojeva koji se m
rovati u konkretnoj verziji programskog jezika

z sastavljen od celobrojnih i realnih promenljivih, d
nu vrednost.

alnoj promenljivoj se mogu dodeliti vrednosti izraza k
elobrojne, ali celobrojnoj promenljivoj nije dozvoljen
eliti vrednosti koje su realne.

realnim operandima se mogu izvoditi sledece
cije:* I, +, -



Realni (real) tip

ogu se primeniti:

Funkcije koje daju realne vrednosti
abs(x), sqr(x), sin(x), cos(x), arctan(x), In(x), ex
(x), sart(x)

« Funkcije koje daju celobrojne rezultate

trunc(x) — izdvaja ceo deo realnog argumenta
round(x) — zaokruzuje argument x do najblizeg cel
broja

r. trunc(4.1)=4, round(5.6)=6, round(5.2)=2, rou
[.6), round(8.5)=9, round(-8.5)=-9

kcija frac(x) vraca razlomljeni deo od x, n



ak za opis prome

pisanju programa morate imati na umu da:

Ka promenljiva koja se koristi u programu mora biti
arisana

menljiva se deklariSe u odeljku za opis ( deklarisan|
menljivih koji se najavljuje recju var

e navodi lista promenljivih istog tipa (promenljive se
ar liste odvajaju zapetom), dvotacka, tip promenljivi



Za opis prome

0 Imamo vise tipova promenljivih
a,b,c:real:
L,],K:Iinteger,;

menljivima treba davati osmisljena
a koja blize ukazuju na objekte na



