MAPIRANJE SLIKE
Kada želimo da jedna slika bude link ka različitim odredištima koristimo mapiranje slike, odnosno tag  MAP . Naime, određeni delovi slike se mogu “izdvojiti” , i kao takvi predstavljati link. 
1. Kod slike koju želimo da mapiramo iskoristićemo atribut USEMAP, za tag IMG i to na sledeći način:
             <IMG SRC="URL slike"  USEMAP="#ime mape">

Npr.  <IMG SRC="NAUCNICI.JPG"  USEMAP="#mojamapa">

*Ako počinje sa #, podrazumeva se da se mapa nalazi u istom HTML dokumentu kao i tag IMG.

2. Zatim upotrebljavamo tag MAP

<MAP NAME="ime mape"> 

     <AREA SHAPE="oblik podrucja 1"  HREF="URL"  COORDS="x1,y1,x2,y2,..."> 

     <AREA SHAPE="oblik podrucja 2"  HREF="URL "  COORDS="x1,y1,x2,y2,..."> 

...

</MAP>. 

Vrednost atributa NAME mora biti ista kao vrednost atributa USEMAP u tagu IMG.

SHAPE može imati vrednosti RECT, CIRCLE, POLY, DEFAULT. 
RECT – za pravougaonu oblast koja se zadaje koordinatama gornjeg levog i donjeg desnog temena pravougaonika      ( u pikselima )

CIRCLE – za kružnu oblast koja se zadaje koordinatama centra i poluprečnikom

POLY – za mnogougaonu oblast koja se zadaje koordinatama temena

DEFAULT- za područje slike koje nije obuhvaćeno gore navedenim oblicima

Koordinate se mogu odrediti pomoću nekog programa za obradu grafike. Mi ćemo koristiti MSPaint.
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Primer1.

   <IMG SRC="NAUCNICI.JPG"  USEMAP="#mojamapa">

   <MAP NAME="ime mape"> 

     <AREA SHAPE="RECT"  HREF="URL1"  COORDS="283,0,365,119"> 

     <AREA SHAPE="RECT "  HREF="URL2 "  COORDS="371,240,472,357">      

   </MAP>

URL1-odnosi se na stranu na Vikipediji o Leonardu da Vinčiju.

URL2- odnosi se na stranu na Vikipediji o Nikoli Tesli

Zadatak1.
Mapirati sliku sa logoima društvenih mreža (social network logo). Logo fejsbuka je link ka fejsu, logo linkedin-a  ka 
linkedin-u. Koristiti razne vrednosti atributa SHAPE.
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